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Blended Learning



. Qué es?

Flipped Classroom

Blended Learning

Aprendizaje Mixto

Ensenanza Hibrida

Combina dos momentos o modelos de trabajo:
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M\'Zl PRESENCIAL

(SINCRONICO)

Se debe comentar a los alumnos (presencial o a distancia),
las actividades de trabajo sobre los contenidos a indagar o
estudiar en linea (plataforma virtual o recursos tecnologicos).

A DISTANCIA
(ASINCRONICO)
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Potencializa |las bases didacticas Transfiere los contenidos a
y pedagogicas del aprendizaje diversos recursos tecnologicos
. . Resolver dudas  Aplicar y demostrar , , Materiales
Debatir lo aprendido  ratroalimentar el conocimiento Webinar-Videos descargables Foros-Correos

Aprendizaje con Mayor Profundidad Entornos Virtuales de Aprendizaje



Aprendizaje con
Mayor Profundidad

GUIA

® E| docente estimula de mayor forma
las habilidades intelectuales
superiores: analisis, pensamiento
critico, deduccion, etc.
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® Se articulan las necesidades
formativas de alumnos hacia las

actividades.

® Se prioriza la aplicacién del
conocimiento.
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Metodologia
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DOCENTE (Facilitador)

Entorno Virtual de Aprendizaje

TUTOR (COACH)

® | 0s alumnos indagan, analizan y estudian los
contenidos en dispositivos tecnholdgicos.

® Pueden colaborar a distancia con otros alumnos
mediante documentos compartidos o en foros.

® Consultan el contenido las veces que lo
requieran (asincronico) y producen (activos).

® Se fortalece su autonomia responsable al
hacerse cargo de su aprendizaje.



|dentifica o selecciona Crea, disefia o selecciona
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Contenido de
Aprendizaje

DOCENTE
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De acuerdo a caracteristicas de alumnos
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Entorno Virtual de Aprendizaje

Consideraciones:

En el disefo instruccional
de un ambiente virtual de
aprendizaje, debe hacerse

La intencion educativa Manejar enfoque Uso de las TIC para
(¢quée se va a constructivista en la producir conocimiento en
aprender?), debe ser seleccion de los distintos formatos (PPT,

explicito y claro el objetivo
de aprendizaje, asi como
el contenido (temas).

el criterio para elegir el recursos, que le permitan Word, PDF, etc.), asi como
mejor medio O al alumno construir el para indagar (internet) y
recursos tecnoldgicos. conocimiento. comunicarse con otros.




b\l Aprende el \.../ Fuera de la escuela
APRENDIZAJES
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ALUMNO
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Entorno Virtual de Aprendizaje

Acceden al contenido bajo el Los trabajos o proyectos se
ritmo que consideren ,

(asincrénico), pueden Para concretan en el salon de clases
colaborar con otros Ao (demostrar y aplicar el conocimiento

compafieros, reciben guia a
distancia de su profesor.

adquirido o generado por el alumno).

PROYECTO



COMPARATIVOS

MODELO TRADICIONAL AULA INVERTIDA (MODELO HIBRIDO)

Docente y su propuesta presencial, como intermediario
entre el contenido y el alumno para generar
conocimiento.

Recursos tecnologicos como intermediarios entre el
contenido y el alumno para generar conocimiento.

La ensenanza de las habilidades digitales puede estar
descontextualizada de la adquisicion de aprendizajes

del curriculum.

La investigacion e indagacion puede suscribirse a los
recursos educativos con los que cuenta la escuela y el
alumno (acervos, libros texto, material didactico, etc.).

Se combina el desarrollo de las habilidades digitales

con la adquisicion de aprendizajes del curriculum.

La investigacion e indagacion aprovecha los entornos
virtuales de los nativos digitales.

El sistema de aprendizaje es monotono y el desarrollo
de habilidades intelectuales tienden a lo basico.

El docente tiene a cargo el control de los alumnos y
lleva fuerte responsabilidad en sus aprendizajes.

Sistema de aprendizaje diversificado: sincronico
(presencial) y asincronico (a distancia o virtual),
profundizando en habilidades cognitivas superiores.

El alumno desarrolla autonomia en el aprendizaje y es
el responsable del cumplimiento de las actividades
virtuales o a distancia (método funcional-activo).

Se evalua el aprendizaje concreto y habilidades bajo

un esquema donde el examen tiene el mayor peso.

Se enfatiza la demostracion y aplicacion del
conocimiento generado por el alumno.
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